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前

 
言

Web前端开发是计算机类专业的一门核心课程,内容繁多、复杂,主要包括

HTML5、CSS3和JavaScript三部分,以及围绕这三者开发出来的大量技术框架和解

决方案。
本书立足于JavaScript原生语言基础,对其语法、数组、函数、对象和事件等做了详

细介绍,然后对JavaScript的基础性框架jQuery和三大前端主流框架之一的Vue.js进

行了详细讲解,并提供了大量实战案例来巩固重点知识,训练综合应用能力。全书共分

为八章,各章主要内容说明如下:
第一章讲解JavaScript语言基础,主要介绍了JavaScript脚本语言的主要特征、组

成和基本语法。
第二章讲解JavaScript语言进阶,主要介绍了JavaScript中的数组的定义与使用,

函数的定义和调用,对象的创建、内置对象、浏览器对象、JSON对象和RegExp对象的

使用。
第三章讲解BOM与DOM编程,主要介绍了BOM 常用对象的使用、文档对象模

型、DOM操作HTML元素和节点、常用事件和事件处理程序、如何使用JavaScript语

言进行DOM编程。
第四章讲解jQuery基础,详细介绍了jQuery的下载与使用、jQuery选择器、

jQuery中的各种DOM操作、jQuery事件、jQuery中各种动画效果的实现方法。
第五章讲解jQuery进阶,详细介绍了Ajax的概念、原理与优缺点,jQuery中Ajax

请求的几种方法,综合运用JavaScript+Ajax+JSON+PHP等技术解决实际问题。
第六章讲解 Vue.js基础,详细介绍了 Vue.js发展历程、Vue.js的下载与使用、

MVVM原理、Vue的生命周期、双向绑定原理、Vue事件绑定与组件。
第七章讲解Vue.js进阶,主要讲解Vue.js的过渡与动画,Vue.js中的路由和 HT-

TP库axios。
第八章讲解Vue.js高级应用,详细介绍了VueCLI脚手架的安装与创建Vue项

目、vue-cli的项目结构与项目配置、Element-UI插件及其应用。
由于编者水平有限,加之编写时间仓促,书中难免有疏漏和不足之处,恳请广大读

者和同行批评指正。

编 者
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第一章

JavaScript语言基础
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·了解JavaScript的概念、特点与组成。
·掌握JavaScript的数据类型及类型转换。
·掌握JavaScript的运算符的使用。
·掌握JavaScript的流程控制语句的使用。

1.1 JavaScript语言概述

JavaScript是目前 Web应用程序开发者使用最为广泛的客户端脚本程序语言。对于网页开发而言,
HTML、CSS和JavaScript分别代表了结构、样式和行为,结构是网页的骨架,样式是网页的外观,
而行为则是网页的交互逻辑。JavaScript内嵌于 HTML页面,通过浏览器内置的JavaScript引擎进行

解释执行,从交互的角度实现业务逻辑和页面控制,提升用户体验。在计算机、手机等设备上浏览的

网页,大多数的交互逻辑都是由JavaScript实现的。

1.1.1 JavaScript的发展简史

JavaScript起源于Netscape(网景)公司1995年推出的LiveScript语言。Netscape和Sun公司合

作后借用Java的名称将其改名为JavaScript,并在NetscapeNavigator2中实现了JavaScript脚本规范

的第一个版本,即JavaScript1.0版。实际上,JavaScript与Java本质上是两种不同的编程语言。在设

计之初,JavaScript是一种可以嵌入网页中的编程语言,用来控制浏览器的行为,用于解决诸如表单合

法性验证等简单而实用的问题,避免为了验证一个表单的有效性,在客户端与服务器端进行反复多次

的数据交换,从而节省了时间和网络资源。
1997年,为了避免无序竞争,同时解决多个JavaScript语言版本中语法、特性等各方面的混乱问

题,JavaScript1.1作为草案提交给ECMA (欧洲计算机厂商协会),作为中立的ECMA开始了标准化

脚本语言之路,将其命名为 “ECMAScript”。从此,ECMAScript作为JavaScript脚本的基础,开始得

到越来越多的浏览器厂商不同程度的支持。
1999年6月,ECMA发布ECMA-290标准,主要添加了使用ECMAScript来开发可复用组件内容。
2005年12月,ECMA 发布 ECMA-357标准 (ISO/IEC22537),主要增加了对扩展标记语言

XML的有效支持。
2015年,ECMA发布新版本ECMAScript2015 (人们习惯称为 “ECMAScript6”或 “ES6”),

相比前一版本做了大量的改进。

1.1.2 JavaScript的特点与组成

1.JavaScript的特点

JavaScript是一种基于对象和事件驱动的客户端脚本语言,具有相对的安全性,主要用于创建交互性

较强的动态页面。如今,JavaScript已不再局限于简单的数据验证,而是具备与浏览器窗口及其内容等几

乎所有方面进行交互的能力。JavaScript已经成为一门功能全面的编程语言,能够处理复杂的计算和交互,
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也拥有了闭包、匿名函数、元编程等特性。它是一门既简单又复杂的语言,简单是因为学会使用它只需

片刻,而复杂是因为要真正掌握它则需要数年时间。JavaScript具有以下几个特点。
(1)JavaScript是一种基于对象采用事件驱动方式的解释性脚本语言

JavaScript是基于对象的脚本编程语言,能通过DOM (文档结构模型)及自身提供的对象和操作

方法来实现所需的功能。JavaScript采用事件驱动方式,能响应键盘、鼠标及浏览器窗口等事件并执行

指定的操作。JavaScript无须使用专门的编译器进行编译,嵌入JavaScript脚本的 HTML文档在被浏

览器载入时逐行地解释,可大量节省客户端与服务器端进行数据交互的时间。
(2)JavaScript具有实时性和动态性

JavaScript事件处理是实时性的,无须经服务器就可对客户端的事件做出响应,并用处理结果实时

更新目标页面。同时,JavaScript提供简单高效的语言流程,灵活处理对象的各种方法和属性,及时响

应文档页面事件,实现页面的交互性和动态性。
(3)JavaScript可以跨平台

JavaScript脚本的正确运行依赖于浏览器,与具体的操作系统无关。只要客户端装有支持JavaS-
cript脚本的浏览器,JavaScript脚本运行结果就能正确反映在客户端浏览器平台上。目前,几乎所有

的浏览器都支持JavaScript,JavaScript的跨平台性使其在移动端也承担着重要的职责。
(4)JavaScript具有相对安全性

JavaScript是客户端脚本,通过浏览器解释执行。它不允许直接访问本地计算机,并且不能将数据

存到服务器上,它也不允许对网络文档进行修改和删除,只能通过浏览器实现信息浏览或动态交互,
从而有效地防止数据的丢失,确保安全性。
2.JavaScript的组成

虽然JavaScript和ECMAScript通常被人们用来表达相同的含义。但现在的JavaScript的含义却要

比ECMAScript中规定的要丰富得多。一个完整的JavaScript是由ECMAScript、DOM、BOM三部分

组成,如图1 1所示。
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图1 1 JavaScript的组成

(1)ECMAScript:JavaScript的核心

ECMAScript是一套JavaScript语法工业标准,是对实现该标准所规定的各个方面、各类内容的语

言描述。它规定了这门语言的语法、类型、语句、对象、关键字、操作符等组成部分。
(2)DOM:文档对象模型

DOM是 W3C组织推荐用于HTML的应用程序编程接口,它把整个页面映射为一个多层节点结

构。通过DOM提供的接口,可以对页面上的各种元素进行位置、大小、颜色等操作。
(3)BOM:浏览器对象模型

BOM提供独立于内容的可以与浏览器窗口进行互动的对象结构。开发人员使用BOM可以控制浏

览器显示页面以外的部分,如弹出框、控制浏览器导航跳转等。从根本上讲,BOM只处理浏览器窗口

和框架。

1.1.3 JavaScript入门

1.代码书写位置

在HTML页面中,可以通过行内式、嵌入式和外链式等三种方式来引入JavaScript代码。
(1)行内式

行内式是将单行或者简单少量的JavaScript代码直接写到HTML的标签属性中,示例如下:
【示例程序1 1】创建一个简单的HTML页面1.html,页面上设置一个按钮。程序代码清单如下:
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1 1.html代码清单

<! DOCTYPEhtml>
<html>
 <head>
  <metacharset="utf-8">
  <title>行内式</title>
 </head>
 <body>
  <input type="button" value="点击" onclick="alert('行内式')"/>
 </body>
</html>
上例使用行内式编写JavaScript代码,实现了单击 “点击”按钮时,弹出一个警示框提示 “行内

式”,运行结果如图1 2所示。

图1 2 行内式

为了便于网页维护,现代网页开发提倡结构、样式、行为的分离,即分离 HTML、CSS、JavaS-
cript的代码,因此,在实际开发中并不推荐使用行内式。

(2)嵌入式

嵌入式是指使用<script>标签包裹JavaScript代码,将其直接写在 HTML文件的<head>或

<body>标签中,其语法结构如下:
<scripttype="text/javascript">
  JavaScript语句

</script>
<script>标签的type属性用于告知浏览器脚本的类型。由于 HTML5中该属性默认值为 “text/

javascript”,因此,在编写时可以省略type属性。
【示例程序1 2】创建2.html,编写嵌入式JavaScript代码。程序代码清单如下:

1 2.html代码清单

<! DOCTYPEhtml>
<html>
 <head>
  <metacharset="utf-8">
  <title>嵌入式</title>
  <scripttype="text/javascript">
   alert("嵌入式");

  </script>
 </head>
 <body>
 </body>
</html>
在上述代码中,“alert("嵌入式")”为一条JavaScript语句,末尾用分号 “;”代表该语句结束。
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页面打开时,将会弹出一个提示信息为 “嵌入式”的警示框,如图1 3所示。

图1 3 嵌入式

(3)外链式

外链式是指将JavaScript代码写在一个单独的文件中,在HTML页面中使用<script>标签的src
属性引入该文件。这个文件通常使用 “js”作为文件扩展名,适合实践开发中需要编写大量、逻辑复

杂、特有功能JavaScript代码的情况。
外链式有利于HTML页面代码结构化。把大段的JavaScript代码独立到 HTML页面之外,既美

观也方便了代码的重复使用。需要注意的是,外链式的<script>标签内不能再编写JavaScript代码。
【示例程序1 3】外链式案例。分别创建一个HTML文件3.html和一个js文件test.js,程序代码

清单如下:
1 3.html代码清单

<! DOCTYPEhtml>
<html>
 <head>
  <metacharset="utf-8">
  <title>外链式</title>
  <scriptsrc="test.js" ></script>
 </head>
 <body>
 </body>
</html>

test.js代码清单

alert("外链式");

通过浏览器访问3.html,将会弹出一个提示信息为 “外链式”的警示框,如图1 4所示。

图1 4 外链式

2.注释

为了提高代码的可读性,JavaScript支持单行注释和块级 (多行)注释。注释在程序解释时会被

JavaScript解释器自动忽略。
(1)单行注释

单行注释以两个斜杠 (“//”)开头,示例如下:
<scripttype="text/javascript">
 alert("Hello");  //输出 Hello(这个单行注释)

</script>

(2)多行注释
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多行注释以一个斜杠和一个星号 (“/*”)开头,以一个星号和一个斜杠 (“*/”)结尾,示例

如下:
<scripttype="text/javascript">
 /*
  alert("Hello");

 */  
</script>

其中,2~4行就是一个多行注释。多行注释中可以嵌套单行注释,但不能再嵌套多行注释。

3.常用输入输出语句

为了实现在网页中与用户的交互效果,方便信息的输入和输出,JavaScript提供了4种常用的输入

输出语句,见表1 1所列。
表1 1 常用的输入输出语句

名称 描述

alert() 浏览器弹出警示框

prompt() 浏览器弹出输入框,用于用户输入内容

console.log () 浏览器控制台输出信息

document.write() 在 HTML文档页面中输出内容

【示例程序1 4】常用输入输出语句的使用。程序关键代码如下:
1 4.html关键JavaScript代码

<scripttype="text/javascript">
 alert("弹出警示框");

 prompt("弹出输入框");

 console.log("控制台输出信息");

 document.write("页面输出内容");

</script>
通过浏览器访问测试,alert()语句的效果如图1 5所示,rompt()语句的效果如图1 6

所示。

图1 5 alert()效果

图1 6 prompt()语句效果

console.log ()语句的执行结果在浏览器控制台中查看。在Chrome浏览器中按F12键或在网页
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空白区域单击鼠标右键,在弹出菜单中选择 “检查”启动开发者工具,切换到 “Console”控制台选项

卡查看,如图1 7所示。

图1 7 console.log ()语句效果

document.write()语句的显示效果如图1 8所示。

图1 8 document.write()语句效果

1.2 JavaScript基本语法

JavaScript脚本语言同其他语言一样,有它自身的基本数据类型、表达式、运算符和基本程序框

架。JavaScript提供了六种数据类型用来处理数据和文字,利用变量提供存放信息的地方,使用表达式

完成较复杂的信息处理。

1.2.1 变量

变量可以看作存储数据的容器,是程序在内存中申请的一块用于存放数据的空间,每个变量都有

唯一的名称。在JavaScript中创建变量通常称为 “声明”变量。声明变量使用var关键词,如要一个语

句同时声明多个变量,多个变量名之间需用英文逗号分隔,示例如下:
varnum;        //声明一个名称为num的变量

varage,email,room;  //同时声明多个变量

变量声明之后,在没有赋值的情况下,该变量是空的,默认值会被设定为undefined。使用赋值符

号 (“=”)表示将右边的数据赋值给左边的变量,示例如下:
num =10;       //为num变量赋值10
也可以在声明变量时对其进行赋值,这个过程称为变量的初始化,示例如下:
varnum=10;     //声明num变量时对其进行赋值

在对变量进行命名时,需要遵循变量的命名规范,具体如下。
(1)由字母、数字、下画线和美元符号 ($)组成。
(2)严格区分大小写。如abc和Abc是两个不同的变量。
(3)不能以数字开头。如不能给变量命名为18cm。
(4)不能是关键字和保留字。如var、for、if等都是错误的变量名。
(5)要尽量做到 “见其名知其意”。如num表示数字,phone表示电话号码。
(6)建议遵循驼峰命名法,首字母小写,后面的单词首字母大写。如myName。

1.2.2 数据类型

1.数据类型分类

在计算机中,不同的数据所需占用的存储空间是不同的,为了充分利用存储空间,便于区分所需

内存大小不同的数据,JavaScript定义了不同的数据类型。ECMAScript中有String、Number、Null、
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Boolean、Undefined等五种基本数据类型和 Object一种复杂 (引用)数据类型 (ES6中新增了一种

Symbol数据类型,这种类型的对象永不相等,即使创建的时候传入相同的值,可以用于解决属性名冲

突的问题),如图1 9所示。
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图1 9 数据类型

(1)字符串型 (String)
String类型是用来表示文本的数据类型。字符串变量用来存储字符串,可以是零或多个Unicode字

符、数字组成的字符序列。在JavaScript中,字符串用由双引号 (")或单引号 (')包裹,示例如下:
varstr1='';           //空字符串

varstr2='abc';          //用单引号包括字符串abc
varstr3="小明";        //用双引号包括字符串小明

在JavaScript中,用双引号和用单引号包裹的字符串效果完全相同。不过,以双引号开头的字符

串必须以双引号结尾,而以单引号开头的字符串也必须以单引号结尾。例如,下面这种字符串的表示

法会导致语法错误。
varfirstName='Nicholas";    //语法错误 (左右引号必须匹配)
①转义符

String数据类型包含一些特殊的字符字面量,也叫 “转义符号”,用于表示非打印字符或具有其他

用途的字符,如换行、Tab等。比如要在单引号中使用单引号,或在双引号中使用双引号,就需要使

用转义字符 “\”对其进行转义,常用转义符见表1 2所列。
表1 2 常用转义符

转义符 含义 转义符 含义

\n 换行 \f 进纸

\t 制表 \\ 斜杠

\b 空格 \v 跳格 (Tab)

\r 回车 \0 Null字节

\' 单引号 (') \" 双引号 (" )

\xnn
以十六进制代码nn表示的一个字符 (其
中n为0~F)。例如,\x41表示"A"

\unnnn

以十六进制代码nnnn表示的一个 Unicode
字符 (其中n为0~F)。例如,\u03a3表

示希腊字符Σ

这些字符字面量可以出现在字符串中的任意位置,并被作为一个字符来解析。
【示例程序1 5】转义符的使用。程序关键代码如下:

1 5.html关键代码

varstr1='I\'mOK'';       //输出结果:I'mOK
varstr2="\"TOM\"";      //输出结果:"TOM"
varstr3='Iama\ngirl';     //输出结果:Iama(换行)girl
varstr4='D:\\JavaScript\\';    //输出结果:D:\JavaScript\
varstr5='\x41BC'';       //输出结果:ABC

②字符串长度
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任何字符串的长度都可以通过访问其length属性取得。
【示例程序1 6】访问字符串中的字符,程序关键代码如下:

1 6.html关键代码

vartext="Thisisthelettersigma:\u03a3.";

alert(text.length);         //输出28
这个例子中的变量text有28个字符,其中6个字符长的转义序列 “\u03a3”表示为1个字符,

一个空格算一个字符。
③访问字符串中的字符

可以使用索引位置 “[index]”来访问字符串中的每个字符。字符串的索引从0开始,即字符串

的第一个字符索引值为 [0],第二个为 [1],以此类推。如果超出了字符串的长度最大值,则返回

undefined。
【示例程序1 7】访问字符串中的字符,程序关键代码如下:

1 7.html关键代码

vartext="HelloWord";

console.log (text[0]);     //输出结果:H
console.log (text[1]);     //输出结果:e
console.log (text[18]);    //输出结果:undefined
(2)数字型 (Number)
Number类型是最基本的数据类型,包括整型值和浮点型值,可以用来保存整数或小数。所谓浮

点型值,就是该数值中必须包含一个小数点,并且小数点后面必须至少有一位数字,示例如下:
varnum1=20;           //整型值

varnum2=3.14159;         //浮点型值

①数字型的进制

一般情况下,最基本的数值字面量格式是十进制整数,除了以十进制表示外,整数还可以通过八

进制 (在数字开头加0表示,由0~7组成)或十六进制 (在数字开头加0x表示,由0~9和a~f组

成)的字面值来表示。
【示例程序1 8】数字型的进制。程序关键代码如下:

1 8.html关键代码

varnum1=07;           //八进制表示的7
varnum2=010;           //八进制表示的8
varnum3=0x9;           //十六进制表示的9
varnum4=0x10;          //十六进制表示的16

②数字型范围

数字型的最大值和最小值可以用如下代码获取,结果用科学记数法表示。
alert(Number.MAX_VALUE);  //输出结果:1.7976931348623157e+308
alert(Number.MIN_VALUE);  //输出结果:5e-324

③数字型的三个特殊值

数字型的三个特殊值分别为Infinity (无穷大)、-Infinity (无穷小)和NaN (Notanumber,非

数值),示例如下:
console.log(Number.MAX_VALUE*2);  //输出结果:Infinity
console.log(Number.MIN_VALUE*2);   //输出结果:-Infinity
console.log('abc'+10);         //输出结果:NaN

④isNaN
函数isNaN ()接受一个参数,用于判断这个参数是不是非数字值,返回一个布尔值,如果参数

是数字则返回false,否则返回ture,示例如下:
console.log (isNaN (10));      //输出结果:false
console.log (isNaN ('abc'));      //输出结果:true
(3)布尔型 (Boolean)
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Boolean类型常用于逻辑判断,只有true和false两个字面值来表示事物的 “真”与 “假”。由于

JavaScript中大小写敏感,true和false只有为小写时才表示为布尔型。
varbool1=true;        //为变量bool1赋一个布尔值true
varbool2=false;        //为变量bool2赋一个布尔值false
(4)空型 (Null)
Null类型是只有一个值的数据类型,这个特殊的值是null,用于表示一个不存在或无效的对象或

地址。由于JavaScript中大小写敏感,变量的值只有为小写的null时才表示为空型 (Null)。
vara=null;         //变量a的值为null
(5)未定义型 (Undefined)
Undefined类型也是只有一个值的数据类型,这个特殊的值是undefined。如果一个变量声明后没

有赋值,则变量的值默认为undefined。任何变量都可以通过设置为undefined来清空。与null不同的

是undefined表示没有为变量赋值。
varb;         //声明变量b,未赋值,此时b的值就是undefined
varc=undefined;     //给变量c赋值为undefined

2.数据类型检测

在开发过程中,一般利用typeof操作符来检测变量或值的数据类型。typeof操作符以字符串的形

式返回当前操作数的数据类型,可以使用比较运算符 “==”来判断typeof返回的检测结果是否符合

预期。
对变量或值调用typeof运算符,将返回下列值之一:
(1)undefined:变量或值是Undefined类型。
(2)boolean:变量或值是Boolean类型。
(3)number:变量或值是Number类型。
(4)string:变量或值是String类型。
(5)object:变量或值是一种引用类型或Null类型。
【示例程序1 9】数据类型检测。程序关键代码如下:

1 9.html关键代码

console.log(typeof"John");       //输出结果:string
console.log (typeof20);        //输出结果:number
console.log (typeoffalse);       //输出结果:boolean
console.log (typeofundefined);     //输出结果:undefined
console.log (typeofnull);        //输出结果:object
vara=12;              //声明变量a并赋值

varb='34';             //声明变量b并赋值

varsum=0;             //声明变量sum并赋值

sum=a+b;              //变量进行相加运算

console.log (sum);           //输出结果:1234
console.log (typeofa);         //输出结果:number
console.log (typeofb);         //输出结果:string
console.log (typeofsum);        //输出结果:string
console.log (typeofsum=='string');    //输出结果:true
console.log (typeofsum=='number');    //输出结果:false
从程序运行结果可以看到,typeofsum的返回结果是string,在与字符串string比较时,结果为

true,说明sum是string类型 (数字型a和字符串型b做加运算时,进行的是字符连接操作,运算结

果为字符串 “1234”)。另外,需要注意的是typeof检测null值时返回的结果是object,而不是null,
这是最初JavaScript遗留的历史问题,后来一直被沿用下来。
3.数据类型转换

数据类型转换,就是把某一种数据类型转换为另一种数据类型。对两个数据进行操作时,若其数

据类型不同,则需要进行数据类型转换。JavaScript数据类型转换有隐式转换和强制转换两种方式。隐
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式转换是基于强制转换之上,自动进行的转换;强制转换主要指通过Number()、String ()和Bool-
ean ()三个函数,手动将各种类型的值分别转换成数字、字符串或布尔值。

(1)数字型转换为字符串型

在开发中,将数字型转换为字符串型,有字符串拼接、toString ()和String ()三种常用的方

式,下面举例来说明。
【示例程序1 10】数字型转换为字符串型,程序关键代码如下:

1 10.html关键代码
//声明一个变量num
varnum=3.14;
//方式1:利用字符串拼接 “+”

varstr1=num+'';

console.log (str1,typeofstr1);         //输出结果:3.14string
//方式2:利用toString ()转换为字符串

varstr2=num.toString ();     
console.log (str2,typeofstr2);        //输出结果:3.14string
//方式3:利用String ()强制转换为字符串

varstr3=String (num);            
console.log (str3,typeofstr3);        //输出结果:3.14string
从程序运行结果可以看到,console.log ()可以同时输出多个值,值之间用 “,”分隔。其中,方

式1为隐式转换,是最常用的方式。隐式转换是自动发生的,当操作的两个数据类型不同时,JavaS-
cript会根据既定的规则针对不同的数据类型进行自动转换。方式2和方式3属于显式转换,即强制转

换,为开发人员进行的主动转换。

·null和undefined无法使用toString ()方式进行转换。
·对于数字型变量,可以在toString ()的括号中传入参数来进行进制转换,如变量a的值为9,

则a.toString (2)表示将9转换为二进制,结果为1001。

(2)数据转换为数字型

将数据转换为数字型,有四种常见的方式。除了隐式转换外,有 Number ()、parseInt()和

parseFloat()等三个函数将非数值转换为数值。Number()函数可以用于任何数据类型,而另两个

函数则专门用于把字符串转换成数值。parseInt()函数在转换字符串时,更多的是看其是否符合数值

模式。转换纯数字时,数字前面如果有 “+”会看成正数,“-”会看成负数,前面有0会自动忽略,
后面跟有单位会自行去掉,下面举例来说明。

【示例程序1 11】数据转换为数字型案例,程序关键代码如下:
1 11.html关键代码

//方式1:利用算术运算符 (-、*、/)进行隐式转换

console.log("18"-1);             //输出结果:17
//方式2:利用Number()进行转换

console.log(Number('3.14159'));       //输出结果:3.14159
//方式3:利用parseInt()将字符串转换为整数

console.log(parseInt('23.15'));           //输出结果:23
//方式4:利用parseFloat()将字符串转换为小数

console.log(parseFloat('23.15'));          //输出结果:23.15
varnum1=parseInt("1234blue");        //输出结果:1234
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varnum2=parseInt("");            //输出结果:NaN
varnum3=parseInt("03.14");          //输出结果:3
varnum4=parseInt(22.5);           //输出结果:22
varnum5=parseInt("-70");          //输出结果:-70
varnum6=parseInt("70");           //输出结果:70
varnum7=parseInt("100px");          //输出结果:100
varnum8=parseInt("a100");           //输出结果:NaN
另外,还可以通过parseInt()函数的第2个参数值设置进制的转换,如将字符 “F”转换为十六

进制数,代码如下:
varnum =parseInt("F",16);           //输出结果:15
(3)数据转换为布尔型

使用Boolean ()函数可以对任何数据类型的值进行布尔型数据转换,结果会返回一个 Boolean
值,该值取决于要转换数据的数据类型及其实际值,见表1 3所列。

表1 3 数据转换为布尔型

数据类型 转换为true的值 转换为false的值

Boolean true false
String 任何非空字符串 "" (空字符串)
Number 任何非零数字值 (包括无穷大) 0和NaN
Object Object null
Undefined undefined

从表1 3可以看出,数据转换为布尔型时,代表空、否定的值 (如空字符串、0、NaN、null和

undefined等)会被转换为false,其余则转换为true。

1.2.3 运算符与表达式

1.表达式

JavaScript表达式是用运算符将数据 (如常量、变量、函数等)按一定的规则连接起来的、有意义

的式子。表达式是一个会产生结果值的式子,它的结果值有多种类型 (如数值型、字符串型或布尔型

等)。根据结果值的类型,可以将JavaScript表达式分为算术表达式、字符串表达式和逻辑表达式等几

种类型,示例如下:
1+2*3                 //算术表达式

"abc"+"123"                 //字符串表达式

9<10&&3>=2                //逻辑表达式

表达式是一个相对的概念,在表达式中可以含有若干个子表达式,比如1+2*3这个表达式中2
*3就是一个子表达式,表达式中的一个常量或变量也可以看作是一个表达式。当一个表达式含有多

个运算符时,这些运算符会按照运算符的优先级进行运算。
2.运算符

在程序中,经常会对数据进行运算,为此JavaScript提供了多种类型的运算符。运算符也称为操

作符,是用于实现赋值、比较或执行算术运算等功能的符号。根据运算符的作用,可以将运算符大致

分为算术运算符、递增递减运算符、逻辑运算符、比较运算符、赋值运算符和三元运算符六类。
(1)算术运算符

算术运算符用于对两个变量或值进行算术运算,见表1 4所列。
表1 4 算术运算符

运算符 运算 示例 结果

+ 加 2+3 6
- 减 6-2 4
* 乘 4*8 32
/ 除 15/3 5
% 取模 5%3 2
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算术运算符在实际应用中需要注意以下几点:
①在算术运算时可以使用 “+”和 “-”表示正数或负数。如 (+5)+ (-2)的运算结果为3。
②在进行四则混合运算时,需遵循 “先乘除后加减”的数学运算规则。
③取模运算多用于判断一个数能否被整除的情况。在进行取模运算时,运算结果的正负取决于取

模运算符 “%”左边的那个数的符号。如,(-10)%3=-1,而10% (-3)=1。
④在开发中,应尽量避免对浮点数进行相等运算,即不要直接判断两个浮点数是否相等。因为,

这样的操作有可能会因JavaScript的精度问题而导致结果的偏差。
(2)递增递减运算符

递增 (++)、递减 (- -)运算符属于一元运算符,只对一个表达式进行操作,可以快速地对

变量的值进行递增和递减操作。使用递增和递减运算符需区分前置型和后置型。前置型是符号写在要

操作变量的前面,后置型是符号写在要操作变量的后面。递增和递减运算符在对布尔型数据进行操作

时,会将布尔值true当作1,false当作0。递增递减运算符具体运算规则见表1 5所列。
表1 5 递增递减运算符

运算符 运算 规则 示例 结果

++ 递增 (前置) 先运算再取值 a=2,b=++a; a=3;b=3
++ 递增 (后置) 先取值再运算 a=2,b=a++; a=3;b=2
-- 递减 (前置) 先运算再取值 a=2,b=--a; a=1;b=1
-- 递减 (后置) 先取值再运算 a=2,b=a--; a=1;b=2

从表1 5可以看出,前置型的运算规则就是先运算再取值,如++num前置递增是先将num的

值加1,后取num的值进行其他操作;后置型的运算规则就是先取值再运算,num++后置递增是取

num的值进行其他操作,后将num的值加1。
【示例程序1 12】递增递减运算符应用案例。程序关键代码如下:

1 12.html关键代码
varnum =10;

console.log (++num +10);       //输出结果:21
varnum =10;

console.log (10+num++);       //输出结果:20
vara=10;

varb=++a+2;           //b=11+2,a=11
varc=b+++2;           //c=13+2,b=14
vard=c+++++a;          //d=15+12,c=16,a=12
(3)逻辑运算符

逻辑运算符用于判断变量或值之间的逻辑关系,常用于多个条件的判断,其返回值是布尔值,见

表1 6所列。
表1 6 逻辑运算符

运算符 运算 示例 结果

&& 与 a&&b 当a与b都为true时,结果为true,否则为false
|| 或 a||b 当a与b中至少有一个为true时,结果为true,否则为false
! 非 ! a 当a为true时,结果为false;当a为false时,结果为true

【示例程序1 13】我们设定x=6且y=3,解释以上逻辑运算符。
1 13.html代码清单

vara= (x<10&&y>1)

console.log (a);          //输出结果:true
vara=(x>10||y>5)

console.log (a);          //输出结果:false
console.log (! a);          //输出结果:true
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逻辑与运算符短路现象

·逻辑与运算符短路现象。语法格式为:表达式1&& 表达式2。当逻辑与运算的第一个操作数

(表达式1)的值是false时,直接返回false,不再对第二个操作数进行计算 (发生短路);如果表达式

1的值为true,则返回表达式2的值。
·逻辑或运算符短路现象。语法格式为:表达式1||表达式2。当逻辑或运算的第一个操作数 (表

达式1)的值是true时,直接返回true,不再对第二个操作数进行计算 (发生短路);如果表达式1的

值为false,则返回表达式2的值。

(4)比较运算符

比较运算符用于对两个变量或数值进行比较,其返回值是布尔值,见表1 7所列。
表1 7 比较运算符

运算符 运算 示例 结果

== 等于 5==8 false

===
绝对等于

(值和类型均相等) 5==='5' false

! = 不等于 5! =4 true
! == 不绝对等于 5! =='5' true
> 大于 5>8 false
>= 大于等于 5>=8 false
< 小于 5<8 true
<= 小于等于 5<=8 true

比较运算符在实际应用中需要注意以下两点。
①不同的数据类型在进行 “==”和 “! =”比较的时候,会自动将其转换成相同类型的数据再

进行比较。如字符串 “123”与数字123进行比较,首先会将字符串 “123”转换为数字型,再与123
进行比较。

②运算符 “==”和 “! =”与运算符 “===”和 “! ==”在进行比较时,前两个运算符只

需要比较数据的值是否相等,不考虑数据的类型是否相同,而后两个运算符不仅要比较值是否相等,
还要比较数据的类型是否相同。

(5)赋值运算符

简单的赋值运算符用等于号 (“=”)表示,其作用就是把右侧的值赋给左侧的变量。除此之外,
还可以使用 “+=”相加并赋值、“*=”相乘并赋值、“-=”相减并赋值等赋值运算符,常用的赋

值运算符见表1 8所列。
表1 8 赋值运算符

运算符 运算 示例 结果

= 赋值 x=5 x=5

+= 加并赋值 x=5,x+=2; x=7

-= 减并赋值 x=5,x-=2; x=3

*= 乘并赋值 x=5,x*=2; x=10
/= 除并赋值 x=5,x/=2; x=2.5

%= 取余并赋值 x=5,x%=2; x=1

+= 连接并赋值 x="abc",x+="d"; x="abcd"
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运算符 “+=”在执行时,若其操作数都是非字符型数据,则表示相加后再赋值,否则表示先拼

接字符串再赋值,下面举例说明。
【示例程序1 14】赋值运算符案例。程序关键代码如下:

1 14.html关键代码

vara=2,b="2";

a+=3;

b+=3;

console.log (a,b);      //输出结果为5 "23"
(6)三元运算符

三元运算符又称为 “三目运算符”,是一种需要三个操作数的运算符,会根据不同的条件,执行不

同的操作或返回不同的值,具体语法结构如下:
条件表达式 ? 操作1:操作2
三元运算过程是先判断条件表达式的值,如果条件表达式为true,则执行操作1并返回执行结果,

否则执行操作2并返回执行结果。下面举例说明。
【示例程序1 15】利用三元运算符比较两个整数的大小。程序关键代码如下:

1 15.html关键代码

var a=10;

var b=20;

a>b? alert(“a大!”):alert(“b大!”)

上面代码先声明a和b两个变量并分别赋值为10和20。然后对 “a>b”进行判断,得出判断结果

为false,接着执行后面的alert()函数,弹出警示框输出 “b大!”,程序运行效果如图1 10所示。

图1 10 比较结果

3.运算符的优先级

JavaScript中的运算符优先级是一套规则,该规则在计算表达式时控制运算符执行的顺序,具有较

高优先级的运算符先于较低优先级的运算符执行。表1 9按JavaScript运算符的优先级从最高到最低

排列。
表1 9 运算符优先级

运算符 描述

() 圆括号

. [] 字段访问、数组下标、函数调用以及表达式分组

++ -- - ~ !

delete new typeofvoid
一元运算符、返回数据类型、对象创建、未定义值

* / % 乘法、除法、取模

+ - + 加法、减法、字符串连接

<< >> >>> 移位

< <= > >= instanceof 小于、小于等于、大于、大于等于、instanceof
== ! = === ! == 等于、不等于、严格相等、非严格相等

& 按位与

^ 按位异或

| 按位或

&& 逻辑与
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续表

运算符 描述

|| 逻辑或

?: 条件

= op= 赋值、运算赋值

, 多重求值

圆括号可以调高其内部运算符的优先级,一般用来改变运算符优先级法则所决定的求值顺序。为

复杂的表达式适当地添加圆括号,可避免复杂的运算符优先级法则,让代码逻辑更清晰,避免错误的

发生,示例如下:
z=78* (96+3+45)

在上面的表达式中有四类运算符:=、*、()和+。根据运算符优先级的规则,首先对圆括号内

的表达式求值,圆括号中有两个加法运算符,因为两个加法运算符具有相同的优先级,所以表达式

“(96+3+45)”的计算顺序为从左到右,先将96和3相加,再将加运算的结果与45相加,得到的

结果为144,然后是乘法运算78乘以144,得到结果为11232,最后是赋值运算,将11232赋值给z。

1.2.4 流程控制

在一个程序执行的过程中,代码的执行顺序对程序的结果是有直接影响的。很多时候需要通过控

制代码的执行顺序来实现要完成的功能。简单来说,流程控制就是用来控制代码按照一定结构顺序来

执行。
流程控制主要有顺序结构、分支结构和循环结构三种,分别代表三种代码执行的顺序,如图1 11

所示。
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图1 11 流程控制

(1)顺序结构是程序中最简单、最基本的流程控制,它没有特定的语法结构,程序会按照代码的

先后顺序,依次执行,程序中大多数的代码都是这样执行的。
(2)分支结构是从上到下执行代码的过程中,根据不同的条件,执行不同的分支路径代码,从而

得到不同的结果。常用的分支结构语句有if、if…else、if…elseif和switch。
(3)循环结构是通过循环语句反复执行一段代码。常用的循环结构语句有for、while和do…

while。
1.分支结构

分支结构根据给出的条件来决定是否执行某个分支代码,分支结构可分为单分支语句 (if)、双分

支语句 (if…else)和多分支语句 (if…elseif和switch)进行讲解。
(1)if语句

if语句也称为单分支语句、条件语句,常用于对一个变量进行判断。其语法结构如下:
if(条件表达式 ){

 //当条件表达式为true时执行的代码

}
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if语句执行时,会先对括号里的条件表达式进行求值判断,如果条件表达式的值为true,则执行if
后的语句块,否则不会执行if后的语句块。if语句的执行流程图如图1 12所示。
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图1 12 if语句流程图

【示例程序1 16】使用if语句实现当输入年龄大于等于18时,控制台输出 “已成年”。程序关键

代码如下:
1 16.html关键代码

varage=parseInt(prompt("请输入你的年龄:"));

if(age>=18){

 console.log("已成年");
}
(2)if…else语句

if…else语句也称为 “双分支语句”,当满足某种条件时执行某种操作,否则执行另外一种操作。
其语法结构如下:

if(条件表达式 ){
//当条件表达式为true时执行的代码

}else{
//当条件表达式为false时执行的代码

}

if…else语句执行时,会先对括号里的条件表达式进行求值判断,如果该值为true,则执行if后的

语句块,否则执行else后的语句块。if…else语句的执行流程图如图1 13所示。
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图1 13 if…else语句流程图

【示例程序1 17】获取两个数中的更大值。程序关键代码如下:
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1 17.html关键代码

varnum1=100;

varnum2=20;

if(num1>num2){

  console.log (num1);
}else{

  console.log (num2);
}

(3)if…elseif语句

if…elseif语句也称为 “多分支语句”,使用该语句可针对不同的情况进行不同的处理,主要用来

选择多个代码块之一来执行。其语法结构如下:
if(条件1){

 //当条件1为true时执行的代码

}elseif(条件2){

 //当条件2为true时执行的代码

}elseif(条件3){

 //当条件3为true时执行的代码

}else{

 //当条件1、条件2和条件3都不为true时执行的代码,最后默认执行语句

}

if…elseif语句执行时,会从上到下依次对条件表达式进行求值判断,如果值为true,则执行当前

语句;如果值为false,则继续向下判断,依次类推。如果所有的条件都为false,则执行最后一个else
里的语句 (在这种情况下,如果if…elseif语句的最后没有else,则表示什么都不执行)。需要指出的

是,在if…elseif语句中,最多只有一个代码块会被执行,一旦某个代码块执行完,则代表结束该if…
elseif语句。if…elseif语句的执行流程图如图1 14所示。
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图1 14 if…elseif语句流程图

【示例程序1 18】利用if…elseif语句,对一个学生的考试成绩进行等级的划分。如果成绩是在

90分 (含90分)以上的,则显示为优秀,成绩大于等于80分的为良好,成绩大于等于70分的为中

等,成绩大于等于60分的为及格,成绩小于60分的为不及格。程序关键代码如下:
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1 18.html关键代码

varscore=parseInt(prompt("请输入您的成绩:(0-100之间)"));

  if(!isNaN (score)&&score<=100){

    if(score>=90){

      console.log("您的成绩为优秀");

    }elseif(score>=80){

      console.log("您的成绩为良好");

    }elseif(score>=70){

      console.log("您的成绩为中等");

    }elseif(score>=60){

      console.log("您的成绩为及格");

    }else{

      console.log("您的成绩为不及格");

    }

  }else{

    console.log("您输入的成绩有误!");

  }

需要注意的是,if…elseif语句在使用时, “elseif”中间要有空格,否则程序执行后会显示语法

错误。
(4)switch语句

switch语句也是多分支语句,功能与if…elseif语句类似。它是基于不同的条件来执行不同的代

码,常用于分支条件值特定 (常量)的情况。其语法结构如下:
switch(表达式){

    case常量1:

      语句1;

      break;

    case常量2:

      语句2;

      break;

      …

    case常量n:

      语句n;

      break;

    default:

      语句n+1;

      break;

  }

switch语句执行时,首先计算表达式的值,然后将获得的值与关键字case中的常量依次进行比

较,如果存在匹配全等 (“===”),则执行与该case关联的代码块,并在遇到break时停止,结束

整个switch语句;如果所有case的值都和表达式的值不匹配,则执行default里的代码。需要注意的

是,代码里的break可以省略,如果省略,代码会继续执行下一个case。switch语句在比较值时使用

的是全等操作符,不会发生类型转换 (如字符串'10'不等于数字10)。switch语句的执行流程图如图

1 15所示。
【示例程序1 19】利用switch语句对一个学生的成绩级别进行判定,如果成绩等级是A,则提示

分数在90分以上,如果成绩等级是B,则提示分数在80分以上,如果成绩等级是C,则提示分数在

70分以上,如果成绩等级是D,则提示分数在60分以上,否则提示不及格。程序关键代码如下:

—81—



=D�+��&

A	�UCSFBL

A	�UCSFBL

A	�UCSFBL

A	�UCSFBL

&���F���0!D

&���F���0!D

&������0!D

GBMTF

GBMTF

GBMTF

EFGBVMU

��A	

USVF

USVF

USVF

图1 15 switch语句流程图

1 19.html关键代码

varjiBie=prompt("请输入您的成绩级别:(大写字母A-D)");

switch(jiBie){

  case"A":

    console.log("分数在90分以上的");

    break;

  case"B":

    console.log("分数在80分以上的");

    break;

  case"C":

    console.log("分数在70分以上的");

    break;

  case"D":

    console.log("分数在60分以上的");

    break;

  default:

    console.log("不及格");
}

一般情况下,switch语句和if…elseif语句可以相互替换。当分支条件值特定时,一般选用switch
语句;而当分支条件值为一个范围时,一般选用if…elseif语句。
2.循环结构

循环结构用来实现重复执行一段代码。例如,要连续输出100句相同的语句,如果不使用循环结

构,需要编写100行代码才能实现,而使用循环语句,只需要几行代码就可以实现。JavaScript常用的

循环语句有for、while和do…while三种。
(1)for语句

for循环语句是最常用的循环语句,一般在循环次数确定的情况下使用。其语法结构如下:
for(初始化表达式;循环条件;操作表达式){

 //循环体

}
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在for循环语句中,表达式之间需用分号分隔,被重复执行的一段语句 (代码块)称为 “循环

体”。这段代码是否能够重复执行,取决于循环条件的真假。“初始化表达式”一般用来初始化 (如循

环计数器的值),“循环条件”决定了下一次循环是否能够继续,“操作表达式”是在每次循环体执行过

后,才被执行的代码,通常利用递增或递减对计数器变量进行更新。需要特别指出的是,初始化表达

式只会执行一次,for语句的流程图如图1 16所示。

���	F

�(��
GBMTF

�(�

��=D�

��A	

USVF

图1 16 for语句流程图

【示例程序1 20】使用for语句输出1~100的整数,并求出这些整数的和。程序关键代码如下:
1 20.html关键代码

varsum =0;

for(vari=1;i<=100;i++){

  console.log (i);

   sum +=i;
}

console.log (sum); //计算结果:5050
在上面的for语句中,首先执行 “vari=1”,初始化循环计数量变量i,然后判断 “i<=100”是

否成立,如果成立则执行循环体,否则结束循环语句。循环体 “console.log (i);sum +=i;”分别表

示输出当前变量i的值和将当前i的值叠加到sum中。对上面的代码,可以将sum初始化放到for循环

的初始化表达式中,具体如下:
for(varsum =0,i=1;i<=100;i++){

  ……
}

(2)while语句

while语句一般用来解决无法确认循环次数的情况,其语法结构如下:
while(循环条件表达式){

 //循环体

……
}

while语句在执行时,先对循环条件表达式进行求值判断,如果值为true,则执行循环体,循环体

执行完毕以后,继续对循环条件表达式进行判断,如果为true,则继续执行循环体,以此类推;如果

值为false,则终止循环。while循环语句流程图如图1 17所示。
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【示例程序1 21】用while语句求1~100所有整数的和。程序关键代码如下:
1 21.html关键代码

vari=1;

varsum =0;

while(i<=100){           //判断条件

 sum +=i;             //循环体

 i++;                //自增

}

console.log (sum);           //计算结果:5050
(3)do…while语句

do…while语句和while语句非常像,二者经常可以相互替代。do…while语句的语法结构如下:
do{

 //循环体;
}while(循环条件);

从do…while的语法结构可以看出,do…while语句的特点是不管循环条件是否成立,都会先执行

一次循环体。因此,do…while语句的循环体至少会被执行一次,这是它与 while语句的最大区别

(while语句是先判断循环条件,再执行循环体)。do…while语句的流程图如图1 18所示。
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图1 18 do…while语句流程图

【示例程序1 22】用do…while语句求1~100所有整数的和。程序关键代码如下:
1 22.html关键代码

vari=0;

varsum =0;

do{

 sum +=i;              
 i++;                
}while(i<=100);           //循环条件,注意后面的分号

console.log (sum);           //计算结果:5050
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3.跳转语句

跳转语句使得JavaScript的执行可以从一个位置跳转到另一个位置,用于实现程序执行过程中的

流程跳转,常用的跳转语句有break语句和continue语句。其中,break语句是跳转到循环或者其他语

句的结束,表示立即跳出整个循环 (当前循环),即这一层的循环结束,并开始执行循环后面的内容,
而continue语句是终止本次循环的执行,并开始下一次循环的执行 (提前结束本次循环,不影响下一

次循环的执行)。
【示例程序1 23】break语句和continue语句的使用案例。程序关键代码如下:

1 23.html关键代码1
//求200-300之间第一个能被7整除的数。

for(vari=200;i<=300;i++){

  if(i%7==0){

    console.log (i);         //计算结果:203
    break;

  }
}

当i=203时,i能被7整除,因此,先在控制台输出当前i值,然后执行break语句,跳出当前

for循环,循环结束。如果将程序中的break语句修改为continue时,则表示结束当次循环 (不会结束

当前循环),并继续执行下一次循环,将会得到200~300中的所有能被7整除的数。
1 23.html关键代码2

//求1-100之间所有不能被7整除的整数的和。

vars=0;

for(vari=0;i<100;i++){

  if(i%7==0){

    continue;

  }

  s+=i;
}

console.log (s);            //计算结果:4215

1.3 实战与提高

1.3.1 求三个数的最大数

在进行数学运算时,有时候需要进行数值的比较。下面通过简单的三元运算符代码来求三个数的

最大数。
本案例需求分析如下:
(1)通过对话框分别输入三个整数。
(2)运用三元运算符做比较。
(3)输出最大值。
具体代码清单如下:

1 24.html代码清单

<! DOCTYPEhtml>
<htmllang="en">
<head>
  <metacharset="UTF-8">
  <title>三元运算符比较最大值</title>
</head>

—22—



<body>
 <scripttype="text/javascript">
  //使用三元运算符结构:表达式? 操作一:操作二;

  //a>b?alert(a):alert(b);

  //判断a是否大于b,如果a大于b成立,输出a,如果不成立。输出b。

  vara=parseInt(prompt("请输入第一个数:"));

  varb=parseInt(prompt("请输入第二个数:"));

  varc=parseInt(prompt("请输入第三个数:"));

  //让a和b进行比较,找出大的,再用大的跟c比较

  (a>b?a:b)>c?alert(a>b?a:b):alert(c);

 </script>
</body>
</html>
在浏览器中运行程序,并在对话框分别输入88、66、28三个整数后,消息框会输出最大值88,

如图1 19所示。

图1 19 求三个数的最大数

1.3.2 计算圆的周长和面积

数学中根据圆的半径即可求出圆的周长和面积。下面将在程序中根据指定的半径实现圆的周长和

面积的计算。
本案例需求分析如下:
(1)页面弹出输入半径r的输入框。
(2)判断半径r是否合法。如果合法,则计算圆的周长和圆的面积;否则,给出输入错误提示。
(3)在页面中显示半径r、圆的周长和圆的面积。
根据上面的分析,程序代码清单如下:

1 25.html代码清单

<! DOCTYPEhtml>
<htmllang="en">
<head>
  <metacharset="UTF-8">
  <title>输入圆的半径计算面积和周长</title>
</head>
<body>
 <div>圆的半径:<inputid="r"type="text"></div>
 <div>圆的周长:<inputid="cir"type="text"></div>
 <div>圆的面积:<inputid="area"type="text"></div>
 <scripttype="text/javascript">
  varr=prompt('请输入圆的半径');

  if(!isNaN(r)){

   varcir=2* Math.PI*r;

   vararea= Math.PI*r*r;

   //vararea= Math.PI.toFixed(2)* Math.pow(r,2)

   document.getElementById('r').value=r;
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   document.getElementById('cir').value=cir.toFixed(2);

   document.getElementById('area').value=area.toFixed(2);

  }else{

   alert('请输入正确的数字')

  }

 </script>
</body>
</html>
在上述代码中,“Math.PI”表示一个圆的周长与直径的比例,即π约为3.14159。toFixed (2)方

法表示保留2位小数。在浏览器中运行程序,输入半径并点击 “确定”按钮后页面效果如图1 20和

图1 21所示。

图1 20 输入圆的半径                图1 21 输入圆的半径    

1.3.3 打印实心、 空心和倒金字塔

金字塔是世界建筑的奇迹之一,其形状呈三角形,下面将利用双重循环语句以及条件判断语句实

现打印实心、空心和倒金字塔。
以实心金字塔为例,由效果图可以看出,金字塔是由空格和星星 “*”组成的三角形。假设最上

面的一个星星作为金字塔的第一层,并且每层中星星的数量都为奇数。所以需实现以下条件:
(1)每层中星星的数量=当前层数*2-1;
(2)每层星星前的空格=金字塔层数-当前层数。
空心金字塔和倒金字塔同理,分别考虑好星星数量和空格数量与层数之间的关系即可。
空心金字塔思路:每一行的边上打印星星,其他的打印空格,最后一行打印星星。
倒金字塔思路:倒金字塔的第i行,空格为i-1,星星为2* (n-i+1)-1。
根据上面的分析,具体代码清单如下:

1 26.html代码清单 (实心金字塔)
<scripttype="text/javascript">
 //输入金字塔的层数

   varn=prompt("请输入一个正整数:");

 n=parseInt(n);

 document.write("实心金字塔:<br/>");

   for(vari=1;i<=n;i++){

    //输出星星前的空格

    for(vark=n-1;k>=i;k--){

   document.write("&nbsp");

    }

    //打印星星

    for(varj=1;j<=2*i-1;j++){

   document.write("*");

    }

    //换行
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document.write("<br>");

 }

</script>

1 27.html代码清单 (空心金字塔)
<scripttype="text/javascript">
//输入金字塔的层数

varn=prompt("请输入一个正整数:");

n=parseInt(n);

document.write("空心金字塔:<br/>");

for(i=1;i<=n;i++){

  for(j=1;j<=n-i;j++){

    document.write("&nbsp");

  }

  for(k=1;k<=2*i-1;k++){

    if(i==n){          //最后一行星号全打印出来

      document.write("*")

      }

    elseif(k==1||k==2*i-1){    //打印两边上的星号

      document.write("*")

    }

    else{

      document.write("&nbsp");  //打印空心

    }

    }

    document.write("<br/>");

  }

</script>

1 28.html代码清单 (倒金字塔)
<scripttype="text/javascript">
   varn=prompt("请输入一个正整数:");

 n=parseInt(n);

 document.write("倒金字塔:<br/>");

for(i=1;i<=n;i++){

  for(j=1;j<=i-1;j++){

 document.write("&nbsp");
}

for(k=1;k<=2*(n-i+1)-1;k++){

document.write("*");
}

document.write("<br/>");
}

</script>
程序运行结果如图1 22、图1 23和图1 24所示。

图1 22 实心金字塔    图1 23 空心金字塔     图1 24 倒金字塔

—52—



1.3.4 打印九九乘法表

九九乘法表体现了数字之间乘法的规律,是学生在学习数学时必不可少的一项内容。下面案例使

用JavaScript打印九九乘法表。
本案例的需求分析如下:
(1)九九乘法表的表格是由9行、每行最多9列的单元格组成。乘法表的层数=表格的行数=每

行中的列数

(2)for外层循环行数i。一共循环9次,每一行的个数和行数一致。
(3)for里层循环列数j。且满足j<=i。
(4)把i*j=sum用字符串拼接起来,用document.write()在文档中输出。
根据上面的分析,可以通过简单的JavaScript代码来实现这一效果。具体代码清单如下:

1 29.html代码清单

<! DOCTYPEhtml>
<htmllang="en">
<head>
  <title>打印九九乘法表</title>
</head>
<body>
 <scripttype="text/javascript">
  vari,j;            //i为行数,j为列数

    for(i=1;i<=9;i++){ 
    document.write("<br>");   //每一行打印完后换行

      for(j=1;j<=i;j++){

        sum =i*j;

        document.write(i,"*",j,"=",sum,'&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;');//打印出i*j=sum
      }

    }

 </script>
</body>
</html>
运行结果如图1 25所示。

图1 25 九九乘法表
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【本章小结】
􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁

􀤁
􀤁
􀤁
􀤁
􀤁
􀤁

􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁􀤁
􀤁
􀤁
􀤁
􀤁
􀤁
􀤁
􀦁 􀦁

􀦁􀦁

本章首先介绍了JavaScript的用途、发展状况。接着针对JavaScript的入门知识进行介绍,包括

引入方式、输入输出语句、注释等,然后介绍了JavaScript的基础语法知识,包括数据类型的概念及数

据类型的转换、表达式以及运算符的使用,讲解了如何使用流程控制语句实现条件判断和代码的重复

执行,并通过案例巩固加强学习,最后以案例讲解的形式进行实战和提高,深化对以上知识点的理解

与应用。

课后练习

一、选择题

1.下列选项中,可以实现警告框的是 (  )。
 A.alert()    B.prompt()    C.document.write()    D.console.log ()
2.下面关于for语句的描述错误的是 (  )。
 A.for循环语句小括号内的每个表达式都可以为空

 B.for循环语句小括号内的分号分割符可以省略

 C.for适合循环次数已知的情况

 D.for循环语句小括号中依次包括初始化表达式、循环条件和操作表达式

3.下面链接外部JavaScript正确的是 (  )。
 A.<scriptsrc="animation.js"></script>
 B.<linksrc="animation.js">
 C.<scripthref="animation.js"></script>
 D.<stylesrc="animation.js"></style>
4.下列选项中,不属于比较运算符的是 (  )。
 A.==   B.===  C.! ==   D.=
5.下列选项中,与三元运算符的功能相同的是 (  )。
 A.if语句      B.if…else语句

 C.if…elseif…else语句    D.以上答案皆正确

二、 填空题

1.若num等于2,则执行完num +=3后,num的值等于    。
2.流程控制主要有3种结构,分别是顺序结构、分支结构和     。
3.   语句会无条件执行一次循环体后,再判断是否符合条件。
4.数字型可以用来保存    或浮点数。
5.JavaScript中的数据类型分为两大类,分别是基本数据类型和     。
6.JavaScript由     、     和     三部分组成。

三、 上机练习题

1.根据用户输入的数字 (数字1~7),返回对应的星期几。例如1代表星期一,2代表星期二,依

次类推。
2.求1~100的所有整数的偶数和、奇数和。
3.根据用户输入的年份,判断是闰年还是平年。闰年:能被4整除,但不能被100整除的年份或

者能被400整除的年份。
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